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diagnozowanie i naprawa podzespołów i zespołów pojazdów 
samochodowych
diagnozowanie oraz naprawa elektrycznych i elektronicznych 
układów samochodowych
organizacja i prowadzenie procesu obsługi pojazdów 
samochodowych

Uczniowie do dyspozycji mają praktyczne zestawy ćwiczeniowe   do 
badania podzespołów elektrotechniki i elektroniki samochodowej. 
Szkoła współpracuje z Toyota TCE. Uczniowie uczestniczą 
w bezpłatnym kursie prawa jazdy w ramach obowiązkowych zajęć.

napędy hybrydowe
napędy elektryczne
napędy wodorowe

montaż i konserwacja maszyn, urządzeń oraz instalacji 
elektrycznych
eksploatacja maszyn, urządzeń oraz instalacji elektrycznych
możliwość zdobycia uprawnień SEP

montaż i eksploatacja komputerów, urządzenia peryferyjne
administracja systemami operacyjnymi i serwerowymi 
administracja i tworzenie sieci komputerowych, konfiguracja 
urządzeń sieciowych (Cisco, MicroTik)
projektowanie stron internetowych, bazy danych, grafika 

projektowanie stron internetowych, bazy danych 
projektowanie, programowanie i testowanie aplikacji: webowych 
(Node.js, React), desktopowych i mobilnych (.NET MAUI)

Pracownie wyposażone w praktyczne zestawy ćwiczeniowe, m.in.: 
do maszyn elektrycznych, automatyki inteligentnego domu 
Smarthome, badania instalacji fotowoltaicznych, systemów 
Motronic, Common rail, Climatronic i systemów alarmowych.

automatyka inteligentnego budynku oparta o standard KNX
systemy alarmowe
sterowanie inteligentną instalacją budynku
monitoring wizyjny: analogowy i IP

„E-sport i tworzenie gier komputerowych” 

“Programowanie i obsługa obrabiarek CNC”

programowanie z wykorzystaniem silnika Unity
tworzenie grafiki 3D i animacji (Blender)
przygotowywanie do zawodów e-sportowych

Pracownia wyposażona w tokarkę dydaktyczną CNC EduTurn 6S 
i dydaktyczne centrum obróbcze CNC EduMill iX3, a także 
w twardościomierze, mikroskopy metalograficzne
oraz suwmiarkowe i mikrometryczne narzędzia pomiarowe.

Darmowy dostęp do oprogramowania firmy 
Microsoft w ramach Azure Dev Tools for Teaching

użytkowanie obrabiarek skrawających 
organizacja i nadzorowanie procesów produkcji maszyn i urządzeń
możliwość odbycia płatnych staży zawodowych

tworzenie gier (Unity, C#)
projektowanie modeli 2D i 3D (Blender)

Uczniowie poznają m.in.: 
HTML, CSS, JavaScript, PHP, C++, C#, Python, SQL.

Innowacja:

„Programowanie gier 3D”

Innowacja:

„Inteligentne systemy sterowania automatyką 
budynku - Smarthome”

Innowacja:

„Nowoczesne technologie samochodowe”

Innowacja:
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montaż uruchamianie i konserwacja maszyn i urządzeń 
elektrycznych

Elektryk


